
Программирование 
на С/С++

Системный, комплексный курс для школьников от 12 лет



О КУРСЕ
Курс длится 18 месяцев (2 учебных года) и 

предназначен для детей от 12 лет.

Основная цель: познакомить с популярной 

профессией прикладного программиста.

Изучаем технологии:

• Архитектура компьютера

• Язык С

• Фреймворк SFML

• Язык С++

• Фреймворк Qt и Windows Forms

• Базы данных и язык SQL



По окончании первого года ребята будут уметь:

1. Разбираться в архитектуре компьютера

2. Создавать консольные приложения на языках С/С++ 

3. Создавать несложные графические приложения на языке С++ 
с помощью библиотеки SFML

По окончании второго года ребята будут уметь:

1. Программировать на С++ с помощью принципов ООП

2. Работать с базами данных, сетевыми протоколами 

3. Создавать десктопные приложения любой сложности



Наша миссия -
Вырастить новое поколение программистов, 

которые погружаются в процесс разработки 

«с головой»

Профессия разработчика –
одна из самых востребованных
и высокооплачиваемых



Курс, которым мы 
гордимся!



Преимущества 
курса
ПРАКТИКО-ОРИЕНТИРОВАННЫЙ ПОДХОД

Мы не изучаем «язык ради языка» - мы делаем проекты.
Погружение в проектную работу формирует мышление будущих 
программистов.

ДОСТУПНАЯ ФОРМА
Обучение ориентировано на получение практических навыков 

по принципу 20/80 (20% теории, 80% практики).

ВОСТРЕБОВАННЫЕ НАВЫКИ

Ученик работает с актуальными технологиями, участвует в 

хакатонах, учится презентовать свои проекты.



ПРОГРАММА
КУРСА
ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ КУРСА СОСТАВЛЯЕТ 18 МЕСЯЦЕВ



• Архитектура x86

• Основы языка С

• Разработка программы 
«АРМ Магазин»

• Библиотека SFML

• Разработка приложения «Cubes»

• Основы языка С++

• Обзор библиотеки .net 
framework



• Углублённое изучение С++

• Объектно-ориентированное 
программирование на С++

• Разработка приложения 
«Музыкальный плеер»

• Фреймворк Qt и Windows Forms

• Графика (GDI)

• Коллекции

• Шаблоны

• Потоки (Threads)

• Сетевые возможности .NET 
(HTTP, TCP)

• Работа с базой данных

• Разработка приложения 
«Виртуальный питомец»

• Разработка Дипломного
проекта



РЕЗУЛЬТАТЫ

ЦИФРОВЫЕ НАВЫКИ

• Основы программирования и составления

алгоритмов
• Понимание синтаксиса и

особенностей «настоящих» языков

программирования

• Умение создавать свои проекты с

использованием программирования

МЯГКИЕ НАВЫКИ

• Уверенность в себе

• Умение работать в команде

• Развитие навыков решенияпроблем

• Креативные навыки

• Развитие навыков коммуникации



РАЗВИТИЕ
После курса «Web-программирование» ребенок 
сможет продолжить обучение по направлениям:



Образовательное IT-пространство 
для детей 6-17 лет

«САИКТ»

Запишитесь на бесплатный урок:

https://saikt.ru/#contacts

https://saikt.ru/#contacts

